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‘Unfinish!” redine a 200 artistas para
celebrar las dos décadas de Transmediale

La caracteristica de obra en proceso, abierta y efimera de la creacion digital es el denominador comdn de las 11
piezas de la exposicion principal @ Intenso programa de eventos en la vigésima edicion del festival aleman

R.BOSCO/S. CALDANA

Transmediale, el veterano festi-
val que se desarrolla en Berlin,
desde ayer hasta el domingo,
celebra su XX aniversario con
un cambio de subtitulo, que
culmina la evolucion empeza-
da en 2005 con la supresion de
las categorias del premio, diri-
gida a borrar los limites entre
arte electrdonico, arte digital y
media art. Por el mismo moti-
vo, Transmediale ya no es un
festival internacional de me-
dia art, sino un festival para el
arte y la cultura digital.

Este cambio demuestra la
voluntad de salir del nicho del
media art, “para abarcar todas
las vertientes de la relacion en-
tre cultura y tecnologias digita-
les”, sefial6 Andreas Broeck-
mann, director del festival que,
bajo el titulo de Unfinish!, ret-
ne mas de 200 artistas en un in-
tenso programas de eventos,
proyecciones, conferencias, per-
formances y conciertos.

La caracteristica de la obra
en proceso, abierta y efimera
dela creacion digital es el deno-
minador de las 11 piezas de la
exposicion principal, empezan-
do por Taken, videoinstalacion
interactiva de David Rokeby,
que se crea a medida que va
captando la actividad del espa-
cio expositivo a través de las ca-
maras de vigilancia. También
destacan Random Screen, una
pantalla mecanica y termodina-
mica de Aram Bartholl que uti-
liza velas en vez de electrici-
dad, y Roots, una onirica pro-
yeccion de Roman Kirschner
inspirada en la iconografia per-
sa tradicional.

Tras el boom de la pasada
edicidn, este ano no ha sido se-
leccionada ninguna obra espa-
fiola, ni para la exhibicion ni pa-
ra los premios. La representa-

Visitantes recorren la exposicion principal de Transmediale.

ciéon nacional se reduce a las
conferencias de Sergi Jorda y
Marcos Alonso, que presentan
su reacTable, un instrumento
que pretende superar las limita-
ciones musicales del PC, y al es-
pectaculo del compositor fran-
co-espafol Blas Payri, que ofre-
cera Schaefferiennes-urbaines,
una serie de trabajos audiovi-
suales basados en la musica
electroacustica. Ademas, por
segundo afio consecutivo, el co-
lectivo La Fiambrera Obrera
presenta el juego en proceso
Bordergames, sobre las proble-
maticas de las bandas de inmi-
grantes adolescentes en Ma-
drid.

Entre los ponentes despier-
ta mucha expectaciéon la pre-
sencia del creador australiano
Stelarc, pionero en la adapta-
cion de sistemas robdticos al

cuerpo humano, quien ofrece-
ra Keynote 1: Fractal Flesh,
una conferencia-performance,
en la que presentara su tercera
oreja, un producto de la inge-
nieria genética construido a
partir de sus propios tejidos.

Implante de oreja con bluetooth

Convencido de que el cuerpo
humano es una realidad obsole-
ta, Stelarc se ha implantado la
oreja en un brazo y ahora quie-
re dotarla del sistema inalam-
brico bluetooth, para que practi-
camente funcione como un telé-
fono. Stelarc, que ya en los
afos sesenta empezo a investi-
gar las cualidades actsticas y vi-
suales del cuerpo, amplifican-
do las ondas cerebrales, el flujo
sanguineo y los impulsos
musculares y filmando el inte-
rior del estomago, los pulmo-

nes y el colon, da un paso mas
en su intento de dilatar y opti-
mizar las posibilidades expresi-
vas del cuerpo humano, incre-
mentando sus capacidades
fisicas e intelectuales con la
integracion de dispositivos
roboticos y tecnolégicos.

Las tres obras que optan a
los 8.000 euros del premio de
la edicion 2007, son Proof of
Life del belga Herman Assel-
berghs, una obra a medio cami-
no entre instalaciéon y audio
performance; Still living, una
pieza audiovisual generativa
del francés Antoine Schmitt y
Cabinet, una compleja proyec-
cién multicapas del britanico
Tim Shore, que evoca la rela-
cion ambivalente de la huma-
nidad con la historia, la memo-

ria y la tecnologia.
TRANSMEDIALE: www.transmediale.de

Packet Garden, de Julian Oliver, transforma el trafico
de Internet en un exuberante universo vegetal

El artista neozelandés Julian
Oliver acaba de lanzar un pro-
grama para visualizar el trafico
en la Red, que convierte co-
rreos electronicos, paginas visi-
tadas, archivos enviados y reci-
bidos, y todos los demas movi-
mientos que realizamos en el
ordenador en los elementos de
un universo fantastico.

Packet Garden consiste en
una aplicaciéon descargable
que, una vez instalada en el or-
denador, genera (con el trafico
de datos) un mundo de valles y
montanas, flores y plantas.

“El programa captura infor-
macion sobre la forma en que
cada cual usa el ordenador y la
convierte en abono para crear
un jardin, distinto de cualquier
otro, que el usuario puede ex-
plorar”, dice Oliver, quien ha
llevado a cabo el proyecto por
encargo del centro de arte Ar-
nolfini de Bristol (Reino Uni-

do), donde se presenta co-
mo instalacion el 9 de febre-
ro.

Las caracteristicas del
mundo estan relacionadas
con el uso del ordenador.
Cuanto mas movimientos
de datos, mas grande, ar-
ticulado y exuberante sera
el espacio visitable.

“Packet Garden toma no-
ta de los servidores que visi-
tas, de su localizacion y del
tipo de datos al que acce-
des. Las descargas de archi-
vos se convierten en valles,
su ubicacion depende de la
URL y su dimension de la
cantidad de datos”.

Oliver aniade: “Las plan-
tas estan vinculadas a proto-
colos diversos: si visitas una
web crece un tipo de vegeta-
cion, y si intercambias archivos
en eMule, otro”. En la primera
version, bajo programas libres,
cada sesion genera un jardin
distinto que refleja la actividad

Jardines virtuales.

del usuario, que puede compa-
rar las versiones almacenadas
como un diario de su vida en la
Red.

En 1998 Julian Oliver fun-
do6 Select Parks, una platafor-
ma para desarrolladores de jue-

gos artisticos, interesados
en la arquitectura experi-
mental, la performance
virtual y el activismo poli-
tico, que ha ido creciendo
hasta convertirse en una
referencia como demues-
tra su concurrido blog.
Entre sus proyectos de
arte digital se cuentan Fi-
Juu2, una instalacién au-
diovisual en 3D, realizada
con Steven Pickles, que
permite generar musica
en un campo de juego esti-
lo Playstation; Escape
Jfrom Woomera, un juego
politico que denuncia el
trato inhumano que reci-
ben los refugiados en Aus-
traliay g3aPainty g3apd,
sendos sistemas de pintura au-
tomatica y de creacion musi-
cal, realizados a partir del mo-
tor de Quakelll Arena.
PACKET GARDEN: http:/packetgarden.com

J. OLIVER: http://julianoliver.com
SELECT PARKS: www.selectparks.net
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Salvatore Adamo

Cantante

“Dibujo con el PC
por su trazo infantil”

LAURA ROSSELL

Salvatore Adamo (Comiso,
194.3) —a quien Jacques Brel de-
fini6 como “Jardinero del
Amor”— tiene mas de 90 millo-
nes de discos vendidos y canta
en 9 lenguas. En los dias previos
al concierto que ofreci6 en Barce-
lona, el foro de una de sus webs
era un bullicio: los internautas
apostaban sobre las canciones
que cantaria, decidian en qué lu-
gar del bar del Palau de la Mdsi-
ca quedaban e intercambiaban
elogios del nuevo trabajo del can-
tante, La parte del dngel. Ala sa-
lida del concierto, una fan ya
mandaba desde su portatil una
crénica al foro: “Palau abarrota-
do, todos coreando sus cancio-
nes, Salvatore magnifico...”.

Pregunta. {Se comunica con
sus seguidores a través del foro?

Respuesta. De vez en cuan-
do, pero normalmente es mi her-
mana y representante, Giovan-
na, quien me hace un resumen
de lo que ocurre. Yo contesto alo
que puedo y ella lo manda. Gra-
bé un video, que colgamos para
agradecer las felicitaciones que
me llegaron para mi 60 cumplea-
nos. Hace pocos anos que utilizo
el correo electréonico, aprendi
cuando mi hija se fue a estudiar
a Boston.

P. ¢Viaja con su ordenador?

R. No; necesito el PC en casa
porque voy pasando a Word la
novela que estoy escribiendo a
mano, sobre cinco historias que
se cruzan. Aunque no soy fan de
la tecnologia, no llego al extremo
de mi admirado Woody Allen,
que sigue escribiendo a maquina
e invita al mismo amigo cada
seis meses a cenar para que le
cambie la cinta...

P. (Para qué méas emplea su
ordenador?

R. Para disenar, para dibujar.
Me gusta mucho el Paint porque
esas creaciones que se hacen con
el ratéon me hacen recuperar el
trazo de nifio, muy naif, que no
son posibles de otra manera.

T. ¢Navega por Internet?

P. Lo uso como una enciclope-
dia, para consultar cosas que me
interesan: el autor de un libro, re-
sultados de deportes... Y Giovan-
na también me ensefia material
que circula en la Red, que a ve-
ces es impresionante...

P. ¢Como por ejemplo?

R. Un video con Brassens can-
tando y tocando la guitarra jun-
tos. iUn momento muy feliz!

P. ¢Usa mucho el movil?

R. Ahora mismo acabo de re-
cibir un SMS de Chantal Lauby,
gran actriz y directora de cine.
Yo leo los mensajes que recibo,
pero nunca contesto por SMS
porque no encuentro ni las co-
mas y voy mas rapido llamando.



